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顶层理念
L I N I A N P I A N01 / /  设计理念第一部分

D E S I G N C O N C E P T



习近平总书记关于科学普及、科学教育的重要指示

科技创新、科学普及是实现创新发展的两翼，要把科学普及放在与科技

创新同等重要的位置。

——2016年5月30日，习近平在“科技三会”上发表重要讲话

坚持科普要“从娃娃抓起”，构建小学、初中、高中阶段循序渐进，校

内、校外有机融合的科学教育体系。

——2020年9月11日，习近平总书记在科学家座谈会上强调

要在教育“双减”中做好科学教育加法，激发青少年好奇心、想象力、

探求欲。

——2023年2月22日，习近平总书记在中共中央政治局第三次集体学习时发言

政策背景



青少年正是未来科研人才的后备军，

所以我们要建的，不仅是一座科技馆，更是

践行 科学教育的 新平台

培养 师资力量的 大课堂

推动 教育高质量发展的 助推器

服务青少年科学教育的第二课堂
着力将科技馆打造成为与学校教育体系相互补充，助推科学人才培养

建设目标



如何保持展馆常展常新？

让青少年“看了还想再看”？

常展常新



4D影院中的影片可以更换

不同题材的内容，给予观

众不同的艺术熏陶。

可更新部分
U p d a t a b l e p a r t s

科学、文化、艺术、军事、

科幻等专题展览以2-3个月

为期限进行更换。

运营团队可开发新奇好玩

的展教活动，紧密跟踪社

会热点，拓展科技馆功能。

小而精的展品可以用流动

展览的形式对馆内展品进

行形式补充和内容延伸。



3 基地 1窗口1 引擎

富有睢宁特色，辐射苏北地区的

功能定位

科学教育

实践基地

发挥睢宁县科技馆作为青少年

“第二课堂”的优势，采用多

种教育形式，激发青少年探索

发现的求知欲，提高科学文化

素养。

科学家精神

孕育基地

贯彻习近平总书记关于“大力

弘扬科学家精神”的重要论述，

突出科学精神引领，成为全省

科学家精神教育首选地。

前沿科技

体验基地

贯彻习近平总书记关于“面向

世界科技前沿”的重要论述，

展示科技发展趋势，普及重大

科技成果，激发青少年的好奇

心和想象力。

文化自信

展示窗口

科技馆也是向外来游客展示睢

宁文化的场所，科技与文化的

碰撞与融合，势必为观众带来

不一样的观感和体验。

地方特色科技馆

发展新引擎

传统展览式的科技馆逐渐被具

有特色的互动型科技馆所取代，

睢宁县科技馆是基层科技馆开

发特色、创新发展的新引擎，

赋予了新内涵、提供了新动能、

培育了新优势。



顶层理念
L I N I A N P I A N01 / /  展馆策划第二部分

EXHIBITION HALL PLANNING



项目位于睢宁县首个综合性文化公园

魏圩文化公园
以“睢宁文化深度体验地”为公园主题

分为民俗文化、科学文化、产业文化、生态文化等版块

睢宁县科技馆作为魏圩文化公园重点展馆之一，秉持着将睢宁文化与科学文化融合的理念，

让科学传递文化自信，

为文化插上科技翅膀。

公园主题项目区位



助力青少年的科学教育，

鼓励青少年描绘美丽梦想；

启发青少年的科学智慧，

引领青少年迈向光明未来！

儿童画之乡睢宁，打造科学教育的重镇

科教绘梦
智启未来

展馆主题



睢宁县科技馆
分为A、B两栋建筑；总建筑面积为3192m2

常设展厅

探秘星系/ 活动露台

科普商店/ 探研地月

科学剧场/ 探奇生命/ 探绎智能

科创星荟/ 序厅/ 探索发现/ 4D影院/ 真理河畔

探奇生命（380m2）探绎智能（233m2）

层高：5.8m  展品：26件
2F

1F
序厅（100m2）探索发现（388m2）真理河畔（94m2）

层高：4.6m  展品：34件+1魔屏+1信息大屏

A栋（建筑面积约1979 ㎡）

探秘星系（280m2）

层高：9.2m  展品：10件
2F

B栋（建筑面积约1060 ㎡）

探研地月（430m2）

层高：5.5m  展品：17件+1寄语
1F



平面布局

A栋-轴测图

4



参观动线

A栋-流线图

4



平面布局

B栋-轴测图



参观动线

B栋-流线图



顶层理念
L I N I A N P I A N01 / /  展厅设计第三部分

E X H I B I T I O N H A L L D E S I G N



符合科技馆3.0的设计原则和建设规范

展品设计形式多样、创意

新颖，既有国内首创的原

始创新，也有结合展馆建

筑特点和睢宁文化背景设

计的集成创新展品，带给

观众新奇的参观体验。

突出创新

科技馆相比其它教育模式

更受推崇，是因为学生可

以直接获得科学体验，重

视互动和体验才能充分发

挥展教功能。本馆各展厅

展品平均互动率达90%以

上。

注重互动

展品设计从展览主题出发，

围绕展览故事线展开,对设

计的展品仔细梳理后会发

现,展品对每个展厅主题内

容的支撑性、承载性都十

分强大。

承载主题

展品设计高度对应中小学

生课程标准，结合现行课

标和教材，设计与学校知

识点相匹配的展品，启发

孩子们在展馆中寻找课本

上的答案。

对应课标

既重视展品之间的横向联

系，以展示知识点作为内

在逻辑支撑，展品之间相

互印证；又注重展品之间

纵向的联系，激发观众从

科技馆内部到外部的探索

兴趣。

凸显联系

设计原则

D e s i g n P r i n c i p l e s



序 厅
A 栋 1 层面积：100m2



序厅

序厅为整馆的名片，也是观众对科技馆的第一印象。

作为整个科技馆的导入区域，设置了安检闸机、咨询导览、储物柜等服务功能，风格现代大气、富有科技感。



时间矩阵

时钟的规律运动是通过科技赋能，所以时钟墙自带科技属性；时钟的转动代表时间的流逝，所以我们

赋予它时间矩阵的名称，寄托了我们对于青少年长久的期待：希望青少年能够珍惜时间，在科学的世

界中尽情翱翔。

01 / 设计理念
展品主要涉及像素成像的原理，展品主要包含多个圆形时钟，每个时钟有两个转动的指针组成。这些

时钟和指针就构成了一个个的像素点。通过指针转动的角度不同可以演示出几何图形、数字与时间图

案、爱心等。

02 / 运行原理

标志性展品



探索发现
A 栋 1 层

智能由基础科学发展而来，

为人类服务走去。

一代又一代的科学家不断发挥理性思考的力量，

探索发现的新面貌，

最终构建起基础科学大厦！

面积：388m2



展览主题

理性的思考推动科学发展

伽利略通过理性的思考，得出亚里士多德关

于物体自由下落的结论存在矛盾。

伽利略

牛顿通过理性的思考，提出物体速度只要足

够快，就能绕地球运转而不会落到地面。

牛 顿

爱因斯坦通过理性的思考，提出了狭义相对

论和广义相对论。

爱因斯坦

设计构想



布展设计：主色调采用色彩心理学中代表理性的蓝与灰，打造一个冷静而沉稳的氛围，让游客能够投入地学习科学文化知识。



布展设计：主色调采用色彩心理学中代表理性的蓝与灰，打造一个冷静而沉稳的氛围，让游客能够投入地学习科学文化知识。



布展设计：主色调采用色彩心理学中代表理性的蓝与灰，打造一个冷静而沉稳的氛围，让游客能够投入地学习科学文化知识。



展品清单

探索发现展厅

本展厅共计19件展品，约21㎡/件，展品互动率达95% 。

展品设计以学科划分，设置数学、力与运动、声光、电磁四个基础科学领域的知识内容，展品与课程标准精准对应。

序号 展品名称

1 勾股定理

2 杨辉三角

3 π与生日

4 二进制

5 牛顿彩虹

6 旋转的音乐

7 看见声波

8 奇妙光链

9 镜子迷宫

展品信息

序号 展品名称

10 无线电波

11 动感磁粒

12 怒发冲冠

13 磁阻尼

14 连接电路

15 不同运动的鞋底

16 离心力转盘

17 蛇形摆

18 看谁滚得快

19 锥体上滚



水是地球上最常见的物质之一，

是包括人类在内所有生命生存的重要资源，也是生物体最重要的组成部分。

水，当然也是我们日常生活中不可或缺的物质；

水，更是我们休闲游乐时的好伙伴。

人天生有亲近水的情节，自古就有“仁者乐山、 智者乐水”的名言流传于世。

本展项设置多处演示性和参与性项目，表现水的性质和人类对水的利用，

了解一些与水相关的科学概念。

参与者在自己双手的努力下，

让整个展项的水域全部流动起来而产生成就感和满足感，激发兴趣，

此处，我们考虑“人”与“展品”的互动性，利用科学化的设计，

让展品之间的相互关联紧密，充分利用现有的空间，

尽可能多的功位为游客提供多角度的体验方式；增加游客的亲水性，

在游客游览本展项的过程中能尽可能的接近水、娱乐水，体现乐园的概念。

设计思路

特色展区：真理河畔——亲水互动体验 面积：94m2



“真理河畔”特色展区展品清单

设计思路

序号 展品名称 序号 展品名称

1 无源之水 7 旋涡

2 阿基米德螺旋泵 8 水流射球

3 伯努利浮球 9 水柱奏乐

4 水路改造 10 空气环

5 喊泉 11 汲筒水车

6 攀爬通道 12 自倾水桶

13 戏水池



水池是互动机构的载体，将12个子展品合理布局，集成在水池中，包含无源之水、阿基米德螺旋泵、伯努利浮球、

水路改造、旋涡等，让孩子们在玩耍中感受水的千姿百态，学习科学知识。

真理河畔

学科核心概念：地球系统 对应知识点：水环境

学科核心概念：物质的运动与相互作用 对应知识点：伯努利原理、浮力、重心与稳定、虹吸现象等

重点展品说明



探奇生命
A 栋 2 层

生命——地球历史上伟大奇迹，

人体——精密协作的完美机器，

健康——全民关注的时代话题。

面积：380m2



设计构想

生命
的
奥
秘

展览主题

人类生命的诞生是独一无二的奇迹，是万物的精华、宇宙的灵魂。

人有着最精巧的解剖结构，有着最发达的智慧和思维。

人会劳动，能思考，有情感，善创造。

每个人的生命都是个奇迹，人体存在着很多神奇的秘密，而人生就是一个认识生命、理解生命奥秘的过程。

对小孩子们来说，对自己的好奇心是探索世界的第一步。

婴儿知道他们的身体是自己的一部分，年幼的孩子们继续探索自己身体的极限，

能做什么和不能做什么，不同年龄段的孩子们都对生命有着独特的了解，

跟着人体探索着生命的奥秘。



布展设计：展厅以血液与人体为灵感，整体是暖色调，让观众有新奇的沉浸感。



布展设计：展厅以血液与人体为灵感，整体是暖色调，让观众有新奇的沉浸感。



布展效果示意

布展设计：展厅以血液与人体为灵感，整体是暖色调，让观众有新奇的沉浸感。



展品清单

探奇生命展厅
本展厅共计17件展品，约22㎡/件，展品互动率达100%。

展品设计从人体组成出发，带领观众自上而下地全面认识人体的结构和功能，且向观众科普健康的生活理念，提倡科学的生活方式。

序号 展品名称

1 人类的进化

2 大脑分区

3 神经元

4 牙齿

5 关节

6 骨骼和肌肉

7 感受心跳

8 消化工厂

9 细胞的寿命

展品信息

序号 展品名称

10 循环系统冲浪

11 人体水分

12 天鹅绒触觉

13 气味与嗅觉

14 坠落的棒子

15 配眼镜

16 体重与健康

17 喊出压力



探绎智能
A 栋 2 层

当科学与技术高度融合时,会碰撞出怎样的艺术火花。

也许在不久的将来，科技迅猛发展，人类能彻底“解放”双手。

面积：233m2



人工智能自诞生以来，理论和技术日益成熟，应用领域也不断扩大，处于不断进步、持续发展之中。

可以设想，未来AI带来的科技产品，将会是人类智慧的“容器”

那么当人类和AI进行比赛会发生什么有趣奇妙的故事呢？

我们需要打造一个AI趣玩体验区，让观众在一个全新的智能空间，感受科技的灵感与魅力，激发无限的探索乐趣。

展 览 主 题

AI竞技场

设计构想



布展设计：展厅风格设定为时尚感、未来感、科技感的三感并行，配合浅蓝色星状灯光闪烁，模拟穿越时空。



布展设计：展厅风格设定为时尚感、未来感、科技感的三感并行，配合浅蓝色星状灯光闪烁，模拟穿越时空。



布展设计：展厅风格设定为时尚感、未来感、科技感的三感并行，配合浅蓝色星状灯光闪烁，模拟穿越时空。



展品清单

探绎智能展厅
本展厅共计9件展品，约25㎡/件，展品互动率达89% 。

展览打造一个AI趣玩体验区，让观众在一个全新的智能空间，感受科技的灵感与魅力，激发无限的探索乐趣。

序号 展品名称

1 魔方机器人

2 冰球机器人

3 雕刻机器人

4 杂耍机器人

5 打地鼠机器人

展品信息

序号 展品名称

6 信息流

7 神奇的平衡

8 翻转之间

9 云游睢宁



43

科
学
长
廊



连廊效果参考图

通透的连廊空间，任由自然光线照射将空间点亮，以灯箱+多媒体屏+画纱的形式展示科技文明发展。

展陈形式参考



探秘星系
B 栋 2 层

一个民族若有一群仰望星空的人，他们才有希望。

——黑格尔

人类对于宏观宇宙的认知和探索过程可以浓缩成一段故事，

而这段故事的序幕便是太阳系。

面积：280m2



140亿万年前，科学家推测宇宙曾是一个整体，

经过不断地膨胀，使物质密度从密到稀的演化，

如同一次规模巨大的爆炸，至此，宇宙形成。

随后，星系出现，

各星体间以不同的引力作牵引，

让星系系统构成稳定的共生之态。

太阳系是人类已知的唯一一个支持生命存在的恒星系统。

太 阳

的
相
遇

展览主题

系



布展设计：整体设计以浩瀚星空为灵感，还原宇宙神秘、幽远、梦幻的环境，让观众展开太空幻想。



布展设计：整体设计以浩瀚星空为灵感，还原宇宙神秘、幽远、梦幻的环境，让观众展开太空幻想。



展品清单

探秘星系展厅
本展厅共计10件展品，约28㎡/件，展品互动率达92% 。

首先了解宇宙大爆炸太阳系的诞生，紧接着观赏八大行星带来的震撼效果与各自特色，最后展开充分的想象去往远方。

序号 展品名称 序号 展品名称

1 仰望星空 6 火星环境

2 星座观察员 7 探测宇宙射线

3 宇宙的尺度 8 那时今日

4 八大行星 9 登陆行星

5 遥望太阳系 10 我是宇航员

展品信息



探研地月
B 栋 1 层

在太阳系早期，星际环境动荡不安，

地球与月球你中有我，我中有你，

彼此形成了一个相互独立，却又密不可分的命运共同体，

这对亲子，此后45亿年默默守护在对方身边，

在浩瀚的宇宙里成为彼此的唯一。

面积：430m2



人类无法抑制对地远方的幻想，我们的征程都是从地月开始的。

地球是所有生命共同的家园，而月球是地球唯一的自然卫星，守护着地球上的生命。

45亿年的彼此牵绊，

地球成为了月球的依靠，它再也不必孤身漂泊；月球成为了地球的伴侣，它照亮了地球的黑夜。

地 月
相
依

共
生
之
境

展览主题



布展设计：展厅光线柔和偏暗，营造地月相望的氛围，布展设计重工，以壮观、沉浸、开放为设计原则。



布展设计：展厅光线柔和偏暗，营造地月相望的氛围，布展设计重工，以壮观、沉浸、开放为设计原则。



展品清单

探研地月展厅
本展厅共计17件展品，约23㎡/件，展品互动率达95% 。

展品设计从地球结构出发，介绍地球的内外圈层，展示自然生态万象，紧接着飞向月球，了解月球，最后地月联合孕育生命。

展品信息

探研地月展厅（布展面积430m2，展项共17件）

序号 展品名称 序号 展品名称

1 旋转的地球 10 食物链

2 地球的诞生 11 潮汐

3 地心之旅 12 地球卫士

4 洋葱地球 13 全景月球

5 板块运动 14 陨石坑的形成

6 制作海浪 15 月球跳跃

7 雨的历程 16 月外来客

8 龙卷风 17 生命诞生的历程

9 生物多样性



功能空间设计
其 他 区 域

除了常设展厅，科技馆内还规划了科学剧场、4D影院等功能空间，形成一

个集展览、教育、休闲于一体的多功能复合文化场所，为公众提供更为丰富

的体验，在睢宁县科教事业发展中起到重要作用。



特色空间规划

空间规划

探秘星系/ 活动露台

科普商店/ 探研地月

科学剧场/ 探奇生命/ 探绎智能

科创星荟/ 序厅/ 探索发现/ 4D影院/ 真理河畔

科学剧场（80m2）2F

1F 科创星荟 （45m2）4D影院（130m2）

A栋

活动露台（64m2）2F

B栋

科普商店（62m2）1F



成果展示

科技竞赛

A栋1层左侧空间可以提供多功能区域，配备多媒体屏幕，遇到特殊活动时，屏幕可以作为普通多媒体使用，平时可

以呈现睢宁学校建设、教育活动、荣誉表彰的老照片。

空间实现综合利用：既是师生休息交流的区域，也能够作为青少年科创成果展示窗口、科技竞赛大擂台和专题类科

学文化展览的展示中心，打造一个可以充分展示创新思维、运用创新方法和彰显创新实力的灵活空间。

科创星荟- 多功能区（45m2）

现在1970 1980 1990



设置在A栋1层，它利用动感座椅和环境特效设备，将视觉、听觉、嗅觉、触觉和动感完美地融为一体。

以超现实的视觉感受配以特殊的、夸张的、刺激性的效果同步表现，以仿真的场景模拟实际发生的事件，

在产生呼之欲出、栩栩如生的立体画面的同时，随着剧情变化，观众不仅可以“触摸”到电影中的物体，

还能感受到刮风、下雨、雷电等场景，让观众身临其境，妙趣横生。

4D影院- 震撼视觉感受（130m2）



A栋2层的科学剧场上演充分的展教活动，例如科学秀、展项解说等，打造青少年科学教育的第二课堂和创新科技

活动乐园。学校教师与科技馆的工作人员进行合作，通过展教活动的开展，拓宽睢宁县中小学生的科学视野，提

升他们的科学素养。

科学剧场- 全感官体验科学魅力（80m2）



B栋1层整个科普商店是开放区域，具备时尚感和科技感，与地月展厅的布展设计接近，结合馆内各种展

品与IP创造的创意类文化产品，此类商品有情怀、重设计、高品质，并且能植入科学知识，具备独特的产品造

型形式，可爱、实用、有匠心精神，因此将得到市场热捧，也可以在此区域寄语打卡。

科普商店- 留下独特纪念（62m2）



办公室 卫生间

公共空间



户外空间设计
户 外 区 域

科普广场的打造，对丰富青少年的科学知识、提高居民的科学素质、共享文明生活、

推动科技创新在经济社会发展和服务民生等方面起到积极作用。



户外区域



为丰富室外活动体验，加强科普概念，现拟在睢宁县科技馆设置室外科普广场；

经过设计与排列，户外展品也可以形成天然的“科学走廊”引导游客进入B馆参观。

以“童趣科普”为主题，设置独立展品，分布于户外醒目位置，对科技馆起标志性引流作用。

展品清单

序号 展品名称 序号 展品名称

1 莫比乌斯座椅 4 彩虹伞

2 传声筒 5 排箫

3 撬动地球 6 天和核心舱

展品信息



顶层理念
L I N I A N P I A N01 / /  展品清单第四部分

L I S T O F E X H I B I T S



序厅展项清单

序厅（布展面积100m2，展项共3件）

序号 展品名称

1 时间矩阵

2 元素周期表储物柜

3 信息发布屏



序厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 时间矩阵
展项主要涉及了像素成像的原理，展项主要包含多个圆形时钟，每个时
钟有两个可转动的指针组成。这些时指针构成了一个个的像素点。通过
指针转动的角度不同可以演示出不同的图案。

2300*200*4600mm

2
元素周期表储

物柜

展项依墙面设置一组存包柜，设置显示屏，融入元素周期表的科学知识，
观众可在存取包的同时，了解元素知识；或直接观看墙面柜体，认识元
素周期表，了解化学知识。

6000*500*2700mm

3 信息发布屏
展项主要用于信息发布、影片播放等功能。 观众通过信息发布屏了解到
最新的展馆信息等相关内容。

3000*300*1500mm



探索发现展厅展项清单

探索发现展厅（布展面积388m2，展项共19件）

序号 展品名称 序号 展品名称

1 勾股定理 11 动感磁粒

2 杨辉三角 12 怒发冲冠

3 π与生日 13 磁阻尼

4 二进制 14 连接电路

5 牛顿彩虹 15 不同运动的鞋底

6 旋转的音乐 16 离心力转盘

7 看见声波 17 蛇形摆

8 奇妙光链 18 看谁滚得快

9 镜子迷宫 19 锥体上滚

10 无线电波



探索发现展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 勾股定理
展项设计有三个转盘，并在每个转盘上都固定有正方形方槽，方槽内装
有液体，通过旋转转盘，观看三个方槽内液体的填充情况。

600*190*600mm（单个）

2 杨辉三角
展项由一个大型灯箱模型样式的杨辉三角挂在墙面上，地面上有一个设
置互动展台，观众可以随意按下一个按钮，墙面上的杨辉三角会根据按
钮亮灯，展示杨辉三角的不同特性。

2300*1100*3000mm

3 π与生日
展项由多媒体互动装置和1百万位的数字背景图文构成。观众可以现在
多媒体中查询自己生日在π中对应的位置，可移动放大镜，验证生日是
否在提示位置。

3500*350*1400mm

4 二进制
观众旋转旋钮可以借助侧面轨道将小球托送到顶端。整个装置上方有一
等式，等式左边显示二进制数，等式右边显示十进制数，展示十进制和
二进制之间的关系。

1800*250*1600mm

5 牛顿彩虹
展项主要由三棱镜组件、平面镜组件、操作台、射灯等组成。其中射灯
为固定光源，模拟太阳光效果。互动时，旋转台面上的旋钮来控制，调
节三棱镜的角度，会使成像幕上呈现相应的奇妙效果。

3500*3500*4000mm

6 旋转的音乐
展项主要由电机、摆锤、不同的金属道具等组成。参与时，观众随机选
择不同的金属道具摆放在指定区域，按下按钮，电机带动转子轴上的另
一端依次撞击的金属模块，发出高低不同的声音，形成了悦耳的音乐声。

1400*1400*750mm



探索发现展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

7 看见声波
展品由长号角模型、扩音器、激光发声器等组成。互动时，观众吹动号
角，号角内声波的振动引起镜面的振动，同时，带动镜面上的激光点反
射至墙面，此时观众可以观察到激光点的运动轨迹。

1200*3000*3000mm

8 奇妙光链
展项主要由透明转盘、光弹性材料圆片等部分组成。观众转动转盘，可
以观察到不断变化的应力光链效果。

1200*185*1200mm

9 镜子迷宫
在一个相对封闭的空间里，四周都放置平面镜，空间内的图像通过镜子
不停的反射，形成一个好像没有尽头的空间模型。观众走进迷宫，通过
分辨虚实影像，选择正确路径，到达迷宫出口。

8000*2700*2400mm

10 无线电波
观众操控多媒体画面中的小人，射击无线电设备，被击中的设备会弹出
对话框介绍这个无线电设备的作用。

2000*200*1500mm

11 动感磁粒
展项主要由电磁铁、铁粒、音响及按钮组成。通电后，铁粒在电磁铁产
生的磁场中变成一个个小磁铁，形成尖刺状的形态，铁粒按着音乐的节
拍翩翩起舞。

1100*1300*750mm

12 怒发冲冠
展项由高压静电球、绝缘台与支柱组成。管理员启动展项，使高压静电
球上布满了相同的电荷，此时观众站在绝缘台上，用手触摸高压静电球，
观众的头发会瞬间竖立起来，就像“怒发冲冠”一样。

3200*3000*2000mm



探索发现展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

13 磁阻尼
展项由互动展台、互动圆盘、永磁铁等组成。互动时，观众将不同材质
的圆盘从顶部放置并落下，发现圆盘不是自由下落，而是慢慢的向下运
动，且不同材质的圆盘下落速度不同。

900*600*1650mm

14 连接电路
展项设置有多种不同的电器元件模块组成，包括电源、开关、电压表、
电流表、风扇、灯泡、电阻以及电线模块。参与时，观众用连接装置将
电源与用电器及电路的控制装置通过多种方法连接起来，完成电路连接。

1300*800*700mm

15
不同

运动的鞋底
展项共设置了足球鞋、篮球鞋、跑鞋、网球鞋、登山鞋等不同功能鞋，
主要向观众展示不同运动鞋的鞋底的摩擦力不同。

3000*600*1000mm

16 离心力转盘
展项主要由展台、手轮、转盘、弹簧组成。观众转动手轮，转盘开始转
动，会看到弹簧上的小球在转盘转动所产生的离心力之下开始向外侧倾
倒，离转盘中心越近的小球倾倒的角度越小。

1500*1500*1150mm

17 蛇形摆
展项由横梁、球体、连接线等组成。横梁上用连接线吊挂一排球体，每
个球体的摆线长度不一。一开始所有的摆近乎同步摆动，然后每个摆球
都以略微不同的周期独自摆动，呈现“蛇形”摆动的姿态。

6000*1000*4300mm

18 看谁滚得快
展项通过两组轨道和滚轮展示转动惯量与质量分布的关系。两个转轮大
小与质量都相同，但质量分布不同，其中一个转轮的上有几个重力块分
布的比较集中，另一个比较分散。

1800*800*1000mm

19 锥体上滚
展项由双锥体、挡板、两组相同长度可改变夹角的轨道以及手轮组成。
观众可以转动手轮，改变两根轨道的夹角，观察双锥体的运动状态。

1800*800*1150mm



真理河畔特色展区展项清单

真理河畔特色展区（布展面积94m2，子展项共12件+水池整体1件）

序号 展品名称 序号 展品名称

1 无源之水 7 旋涡

2 阿基米德螺旋泵 8 水流射球

3 伯努利浮球 9 水柱奏乐

4 水路改造 10 空气环

5 喊泉 11 汲筒水车

6 攀爬通道 12 自倾水桶

13 戏水池



真理河畔特色展区展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 无源之水
展项由水壶造型的水龙头、有机玻璃水管和水泵等组成。展项启动后，
水泵将水泵入有机玻璃管顶端后，从水龙头出水口流出，会看到有趣的
好像水从茶壶源源不断地流进茶杯的假象。

水池整体占地面积约36m2

2 阿基米德螺旋泵
阿基米德螺旋底端位于池中，并通过机械传动装置与池边的手轮相连。
转动手轮，可驱动阿基米德螺旋转动，利用螺纹不断向上推进，将池中
的水输送到上方后掉落冲击转轮。

3 伯努利浮球

展项由喷射装置、水泵和小球组成。展项中的水泵启动后，各组喷射装
置会向上喷射出高低不同的水柱。手持轻质塑料球，靠近根喷射的水柱，
在小球接触水柱时，由于伯努利原理的作用，塑料球好像被水流吸住一
样，并随喷水柱上升翻滚。

4 水路改造
展品由水坡道、固定插柱、插片等组成。水路边放着许多插板，小朋友
随意地将插动插板，组成新的水路。当水流到挡板处时，会被拦截住，
顺着新形成的水路继续流淌。

5 喊泉
展项在水面设置两组喷水装置，以及两组内置分贝传感器的话筒。观众
参与时，对着话筒喊叫，喷水装置会喷出根据声音大小一定水量，声音
越大，水量越足，喷水距离就越远。

6 攀爬通道
展项中由塑料管制成的水上隧道，孩子们可以自由地爬进爬出。隧道上
方设置有自倾水桶，当水达到一定量时将洒在下面的水中隧道的透明罩
子上，仿佛下雨一般。



真理河畔特色展区展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

7 旋涡
展项由透明亚克力容器、小型水泵和立柱组成。容器底部中央有出水口，
容器内会产生漩涡的现象。

水池整体占地面积约36m2

8 水流射球
展项由轨道、水枪、等部分组成。互动时，小朋友将小球防止在通道上，
小球就会滚至水流处，由于伯努利原理小球将顺着水流掉落到水池中去。

9 水柱奏乐
展项由喷水装置、音箱、检测装置、水循环系统、鼓面组成。互动中，
系统检测到观众的不同敲击节奏，将在对面的水柱中形成不同高低的变
化，展示有趣的音乐律动效果。

10 空气环
空气环展品由打气筒、透明玻璃水管等组成，玻璃管中装有水。观众按
压打气筒向水管内注入空气，注入的空气形成涡旋，呈环状上升，体积
逐渐增大。

11 汲筒水车
主体为一套大型手动转轮，转轮的圆周上均匀分布有数个“斗”形容器。
转轮转动时，带动容器从低到高沿圆周循环运动，带动水池中的水不断
地被从低处提升至高处。

12 自倾水桶
展项水桶的转动连接器设置在空桶重心和装满水之后的重心之间，当水
面升高时，重心不断升高。当整体重心超过连接器位置后，水桶会倾翻。
水倒出后，水桶又在重力作用下回复初始状态。



真理河畔特色展区展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

13 戏水池 戏水池是互动机构的载体，将12个子展品合理布局，集成在水池中。 水池整体占地面积约36m2



探奇生命展厅展项清单

探奇生命展厅（布展面积380m2，展项共17件）

序号 展品名称 序号 展品名称

1 人类的进化 10 循环系统冲浪

2 大脑分区 11 人体水分

3 神经元 12 天鹅绒触觉

4 牙齿 13 气味与嗅觉

5 关节 14 坠落的棒子

6 骨骼和肌肉 15 配眼镜

7 感受心跳 16 体重与健康

8 消化工厂 17 喊出压力

9 细胞的寿命



探奇生命展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 人类的进化
展品由墙面灯箱和地面脚印装置组成。5组灯箱展示人类进化过程，地
面设有微隆起的脚印装置，踩踏后点亮，让观众了解不同古人类脚印。

5组灯箱φ600mm

2 大脑分区
展项由大脑模型、触摸屏以及图文版等组成，观众可以通过操控触摸屏，
选择不同的大脑各区块的功能作用，大脑模型对应功能区的轮廓灯也会
随之亮起。

2800*2800*2000mm

3 神经元

以一根亚克力管线长距离穿插于展区，管线的末端经过“盘旋”后回到
起点附近的位置，起点是触摸端、末端是发声端。当观众触碰起点，触
发LED管线的光影迅速发射状亮起，延迟后在发声端会随机听到：“好
疼啊”，“好冷啊”等音效。

长约40m

4 牙齿

展项由三部分组成，1.“牙齿的结构”：拔出展台上的“大牙齿”模型，
了解牙齿的具体结构。2.“牙齿的种类”：设置圆形转盘，转盘一周设
置牙齿模型和不同材质的样本，中央显示屏播放先关介绍。3.“牙齿的
咬合力”：分为全口牙齿模型和两个握力圈，握力圈分别代表着门牙和
磨牙的咬合力。

1750*1650*900mm

5 关节
展项展示内容主要包括以下几种关节：球窝关节、椭圆关节、平面关节、
车轴关节、屈戌关节、鞍状关节。观众操作不同模型前方的机械演示装
置，了解不同关节的运作原理。

3000*700*1150mm

6 骨骼和肌肉

展项由体感摄像头、电视机等组成，一套设备包含两套多媒体内容。当
观众站在感应区时，通过体感摄像头感应识别，画面呈现类似人体X光
骨骼或肌肉形态，同时随着观众肢体动作的变化画面中的骨骼也会呈现
相应动作变化。

1100*350*2000mm



探奇生命展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

7 感受心跳
展台上垂直安装一个检测手柄、数码管、半球形透明护罩和若干塑料小
球。两只手同时握住横柄，即可听到喇叭放大的心跳声，看到塑料小球
一起有节奏地弹跳，并在数数码管上看到自己的心率。

900*900*1000mm

8 消化工厂
展台上设置若干个互动操作机构，投影画面展示人体消化系统的动态场
景。观众结合投影画面控制操作机构模拟消化系统中各个器官的运作方
式，同时观看投影画面介绍的各器官的功能。

2600*1600*750mm

9 细胞的寿命
展项由投影墙、塑料感应小球以及护栏组成。投影墙上有嗅觉细胞、肝
细胞等不同种类的细胞，观众拿起小球向着投影墙上细胞影像砸去，砸
中后便会出现该细胞寿命的字样。

3000*3300*3100mm

10 循环系统冲浪
参与时，观众站在踏板上，调整身体重心，选择想要进入的模式，通过
踏板前后左右的倾斜，驱动前方屏幕中红细胞在人体里进行虚拟漫游，

1500*1000*2000mm

11 人体水分
展项主要由检测台、操作面板、展架、容器等组成。参与者站到被检测
区域，从操作面板上选择性别、年龄段，然后按下“启动”按钮，这时
与你体内同样含水量的容器会亮起。

2400*1700*2800mm

12 天鹅绒触觉
在展台上设有两个用钢丝拉成的圆形网，当观众把双手合在一起用手掌
夹着钢丝网，轻轻揉搓时，就会有一种类似触摸天鹅绒的感觉。

1000*1000*1500mm



探奇生命展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

13 气味与嗅觉

展项设有若干种气味原料，分别存放于同样规格的柱状容器中，并标有
数字序号。观众可随意按下一个柱状容器前的按钮，容器喷口散发气味，
观众靠近容器闻一闻，辨别一下容器内气味原料是什么，随后点击屏幕
上与柱状容器上序号对应的数字，观看结果。

1000*1000*900mm

14 坠落的棒子
展项主要由带有刻度的棒子、按钮、指示灯等组成。观众按下按钮，在
指示灯亮起后，带有刻度的棒子随时会坠落，观众需集中注意力，当发
现棒子坠落时迅速伸手抓住。

单个400*450*2000mm

15 配眼镜

展项分为两个体验模块，分别演示远视眼镜的配法和近视眼镜的配法。
每个圆盘上固定数个度数不同的镜片，各种镜片的组合实现近视、远视
和散光的检测，观众转动镜片转盘调节不同的度数，透过镜片识别对面
墙上的视力表，从而测试自己的视力。

1650*3000*1500mm

16 体重与健康
展项由图文板、测试仪组成。参与时，观众站在测试仪上，测试自己的
身高、体重、体型和BMI指数，检测下自己的体重指标是否健康。

900*1150*2000mm

17 喊出压力
观众进入其中，根据操作提示大声喊叫，体验释放压力的方法。音量足
够大时，面前屏幕中的高墙轰然倒塌，代表自我释放的成功。外面的观
众可以观察里面的场景，并能看到音量实时显示。

900*1500*2000mm



探绎智能展厅展项清单

探绎智能展厅（布展面积233m2，展项共9件）

序号 展品名称

1 魔方机器人

2 冰球机器人

3 雕刻机器人

4 杂耍机器人

5 打地鼠机器人

6 信息流

7 神奇的平衡

8 翻转之间

9 云游睢宁



探绎智能展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 魔方机器人

展项由两种魔方机器人组成。观众可观看到快慢两种魔方互动，其中，
普通魔方机器人：游客随意打乱魔方，点击按钮，机械臂还原魔方；
快速魔方机器人：自动将魔方打乱成观众给普通魔方机器人魔方的样子，
然后可以再短短几秒之内复原魔方。

2500*1600*1600mm

2 冰球机器人
展项由机械臂、显示器、冰球圆盘、击球手柄等组成。观众手握击球手
柄撞击冰球圆盘，对方智能机器人可以做出动作，互相比拼。显示屏实
时播放观众与机器人比赛的激烈过程以及比赛结果。

2200*1300*2200mm

3 雕刻机器人
展项主要是基于激光雕刻技术，利用智能机器人作为操作员，通过人工
智能软件算法控制机器人动作，从而实现在纪念币上雕刻图形图像或者
文字等内容。

1400*1200*1900mm

4 杂耍机器人
展项设置了一个杂耍机器人机构，该机构由转轮、小球、接球槽组成。
当展项启动后，转轮在控制系统的带动下转动，同时小球被抛起，抛起
的小球依旧能被接球槽接住，实现杂技魔术师的变换效果。

1500*1100*800mm

5 打地鼠机器人
展项由并联机械臂、游戏按钮、启动按钮、数码管组成。参与时，观众
按下启动按钮，和机械臂一起同步拍击不同的按钮，看看谁在规定的时
间内拍的数量更多更快！

1400*1600*2000mm



探绎智能展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

6 信息流

展项由多条穿有圆环的细绳水平组成。观众走近展项，可以看到每一行
的圆环都不停的在水平细绳上来回移动，而圆环间接触时仿佛彼此“穿
过”一般，就像不停在“交换信息”，密密麻麻不断“交替”运动的圆
环就像不停变换的二进制字符。

2500*200*1500mm

7 神奇的平衡

展项主要由环形轨道、钢球与伺服电机组成。钢球位于轨道上方，两侧
设置阻挡物保证钢球一直停留在轨道上。展项启动，轨道快速转动并急
停，钢球受惯性影响保持速度并上升至轨道最高点，PID控制器不断调
整轨道转动速度，使轨道边缘线速度与钢球边缘线速度相同。

1450*1100*2000m

8 翻转之间
展墙上设置若干磁片结构，这些磁片结构形成阵列组合，每一个磁片两
面分别为黑白两色，通过控制磁片的翻转，从而在磁片墙上形成不同的
像素图案。

2900*1000*2300mm

9 云游睢宁
观众站在特定区域，摄像头完成拍摄后可以自动抠出头像，形成Q版人
物出现在睢宁旅行地图上，点击任意地点，景点图片上出现展馆IP和Q
版人物，点击拍照便可留下影像。

970*150*1600mm



科学长廊展项清单

科学长廊（展项共4件）

序号 展品名称

1 科技文明史

2 音乐座椅

3 万丈深渊

4 星空互动地面



科学长廊展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 科技文明史
文明演进长廊展项符合连廊设计，如同一幅人类文明历史长卷徐徐展开。
展项甄选人类文明进程中有着重大推动作用的多组科技发明元素，让观
众了解人类文明历史及重要科技发明。

40000*3500*2900mm

2 音乐座椅
座椅具备科普和休息的双重功能。游客坐下后，自动触发音乐，并伴随
着播放中国功勋科学家的故事。

1800*900*1200mm

3 万丈深渊
展项是由两面平行放置的平面镜与半透半反镜组成，一部分反射光线透
过半透半反镜被看到，另一部分反射光线在半透半反镜和平面镜之间多
次反射，形成一连串的镜像，从而造成万丈深渊的效果。

3000*300*300mm

4 星空互动地面
连廊与B栋2层宇宙展厅相连，为了提前带领观众进入神秘莫测的远方，
交汇区域的道路可变化为互动地面，观众走过，脚下会出现星光，彼此
相连，共赴星系。

3000*1200*2700mm



探秘星系展厅展项清单

探秘星系展厅（布展面积280m2，展项共10件）

序号 展品名称

1 仰望星空

2 宇宙的尺度

3 星座观察员

4 八大行星

5 遥望太阳系

6 火星环境

7 探测宇宙射线

8 那时今日

9 登陆行星

10 我是宇航员



探秘星系展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 仰望星空
观众站在地面抬头仰望星空，可以看到霍伯曼球通过伸缩模拟宇宙空
间的膨胀。当装置在膨胀的时候，表明星系彼此之间分离。装置吊挂
在展厅顶部，每隔10分钟开始自行演示一次。

2000*2000*2000mm
（膨胀状态）

2 星座观察员
展品通过投影进行展示。观众触摸地图上的点位，投影显示该地点的天
空中出现的相应的星座图案。观众还可以旋转“明暗”旋钮控制星座连
线的明暗。

1500*2500*3200mm

3 宇宙的尺度
台面上设计有滚轮，滚轮上有数量级标尺，表示宇宙的不同尺度。观众
滚动滚轮，改变宇宙尺度，传感器会即时检测滚轮位置，触发显示屏播
放多媒体视频介绍该数量级尺度下的相关影像。

1300*1700*1800mm

4 八大行星
充分利用层高优势，在展厅上方吊挂八大行星及太阳模型，既可以让观
众了解八大行星的大小对比及距离太阳远近等相关知识，也作为布展的
一部分，起到烘托氛围的作用。

模型直径500~1000mm

5 遥望太阳系
展品与“八大行星”联动展示，设置两台望远镜互动装置，观众转动望
远镜，显示器中出现各行星的视频及文字信息，让观众了解太阳系八大
行星的基本形态和运转特点等相关科普知识。

1500*1000*1600mm



探秘星系展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

6 火星环境
展项主要由台体、防护罩、风机、互动手柄等共同组成一套火星尘暴模
拟装置。互动时，一名观众低头进入模拟装置防护罩下，眼前即为模拟
的火星环境；另一名观众触碰手柄，对应的风机即吹动装置内的沙尘。

1400*2000*1800mm

7 探测宇宙射线
展项借助云室装置，捕捉粒子运动的轨迹，模拟进行探测宇宙射线。展
项主要由亚克力容器，金属板，干冰，酒精等组成。互动时，观众可以
通过“云雾室”，来观察肉眼看不见的基本粒子的运动和变化情况。

1300*1300*900mm

8 那时今日
展项通过多媒体屏幕不同年份的太阳活动影像，可清晰观察到如黑子、
日珥、太阳耀斑、光斑等。同时设置拨杆，进行调节波段，可呈现不同
的景象。

1200*800*1500mm

9 登陆行星

展项由台面触摸屏、墙面显示屏等机构组成。互动时，观众在触摸屏中
选择身高和体重数值，画面中会出现根据输入的数值出现对应的卡通人
物形象，然后输入跳跃高度，选择不同的行星，观看画面中呈现的卡通
人物形象在不同行星上跳跃的高度。

1300*1200*1800mm

10 我是宇航员
展项设置有一套运用复合材质制作的航天服模型，互动时，观众可以登
上地台，“穿上”我国独立开发完成的宇宙飞船舱外活动用航天服并进
行拍照留恋。

1000*800*1650mm



探研地月展厅展项清单

探研地月展厅（布展面积430m2，展项共17件）

序号 展品名称 序号 展品名称

1 旋转的地球 10 食物链

2 地球的诞生 11 潮汐

3 地心之旅 12 地球卫士

4 洋葱地球 13 全景月球

5 板块运动 14 陨石坑的形成

6 制作海浪 15 月球跳跃

7 水的历程 16 月外来客

8 龙卷风 17 生命诞生的历程

9 生物多样性



探研地月展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 旋转的地球
展项为一个大型的环形机械轨道，中心光源代表“太阳”，观众摇动转
轮，此时太阳发光机构照亮地球，且跟随地球的旋转角度，可观看太阳
与地球的运动变化。

2000*1500*1300mm

2 地球的诞生
展项设置地球模型，采用投影技术展示地球诞生的全过程，通过灯箱展
示地球诞生的重要时间点。

球体直径800mm

3 地心之旅
展项主体为一个半封闭球形展示空间，内部设有投影。观众互动时，坐
上座椅，按下按钮，即可开启地心探险之旅。

1800*1500*1800mm

4 洋葱地球
展项主要由两种装置构成：1互动时，转动旋钮，点亮不同层级的亚克
力罩，了解地球外圈层的相关知识；2. 互动时，拨动地球内圈不同结构
的装置，了解地球内圈层的相关知识。

1800*800*900mm

5 板块运动

展项由拨杆、互动模块、滑块机构及显示屏等构成。互动时，一方面拨
动拨杆使互动模块在滑槽内作由中央向四周散射的离合运动来模拟大陆
板块漂移演示；一方面滑动滑块选择不同的时间节点，结合屏幕了解板
块漂移的特征

800*800*1000mm

6 制作海浪
跷板上表面固定一个长方体水箱，水箱中注入带有颜色且不易挥发的液
体，上下压动跷板带动跷板上的水箱来回晃动，模拟海上波浪。

1400*300*800mm



探研地月展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

7 水的历程
展项主要由小钢球及一系列模仿水汽循环路径的机械结构组成。
观众按下按钮，上升装置将小钢球（水珠）带到高处放下，多个小钢球
会分开，沿着水汽循环的多个路径“回归大海”。

2500*200*2000

8 龙卷风
展项启动，从装置底部制造雾气，并在工业风机和侧风作用的驱使下，
雾气的运动轨迹渐渐形成旋转上升的趋势最终被吸入排风系统，如此往
复，便形成了观众眼中所见的龙卷风形态的现场模拟。

φ1600*3000mm

9 生物多样性
展墙上通过设置灯箱展示了生物的多样性，如原核生物界、原生生物界、
真菌界、植物界以及动物界。观众选取魔方不同的面向上放于互动区，
触发屏幕介绍遗传多样性、物种多样性、生态系统多样性相关知识。

3300*1000*3100mm

10 食物链
观众通过观察墙壁上的食物网状图和桌面的图形中不同的食物链，选择
一条食物链，并找到对应动植物的叠杯造型，用它们组建还原食物链。

4000*2000*2500mm

11 潮汐
展品模拟月球环绕地球的椭圆形轨道，观众可以沿着轨道轻轻滑动月亮
元件，显示屏上会呈现海水的潮汐现象。

1500*1500*750mm

12 地球卫士
展项通过射击类多媒体互动游戏，观众瞄准宇宙中的陨石，并击碎它们，
保卫地球，以此了解月亮、大气层等保护地球不受地外天体撞击的科普
知识。

3000*1200*3000mm



探研地月展厅展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

13 全景月球
展品设置月球模型作为静态展示，观众可多角度了解月球的地形地貌等
月面特征。

2000*2000*1000mm

14 陨石坑的形成
展项主要由弹射机构、回球轨道、齿形筛、细沙、金属小球等组成。参
与互动时，小朋友可以拉动弹射机构上的拉杆，通过弹射将金属小球弹
射到细沙中形成撞击坑来模拟月球上陨石坑形成的原理。

700*1200*750mm

15 月球跳跃
展项设置月球场景，让观众感受月球失重体验。互动时，观众进入互动
区域，在管理员的指导下佩戴保护装置，在月球场景下跳跃感受月球失
重。

4000*2500*2900mm

16 月外来客
展项主要由多媒体互动屏、识别卡、检测器等组成。观众将识别卡片放
置识别区域，进入相应的互动，观看嫦娥二号、嫦娥三号或嫦娥五号发
射模拟场景。利用遥杆与按钮，完成多媒体中相应的科学考察任务。

1000*700*750mm

17 生命诞生的历程

针对一二楼的靠墙挑空区域进行定制设计，显示屏结合睢宁的“儿童画
之乡”的文化背景，一层二层均设置屏幕，同时配备互动操作台，孩子
们在操作台上选择图画进行二次创作，画作会立刻变为动画，从一楼区
域“飞”到二楼空间，让孩子们的梦想“飞”起来!

5000*2500*5500mm



功能空间及户外区域展项清单

功能空间及户外区域展项清单

功能空间 户外区域（童趣科普广场）

序号 功能区名称 展品名称 序号 展品名称

1 科创星荟 睢宁记忆 1 莫比乌斯座椅

2 科普商店 寄语墙 2 传声筒

3 排箫

4 撬动地球

5 彩虹伞

6 天和核心舱



功能空间展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 睢宁记忆
展项为多块多媒体屏幕，平时可以呈现睢宁学校建设、教育活动、荣誉
表彰的老照片。遇到活动时，屏幕可以作为普通多媒体使用。

4000*30*1300mm

2 寄语墙
展项主题设置为高2m，宽1.5的墙面，并提供便利贴等材料，游客可写
下寄语，粘贴在墙上，形成一道独特的风景线。

1500*30*2000mm



户外区域展项列表

序号 展品名称 展示内容 参考尺寸 参考效果图

1 莫比乌斯座椅
展项以莫比乌斯带的造型设置一个座椅，在承担户外座椅功能的同时，
座椅外延设计可滑动的嵌套，可以经过座椅的每一个面，让观众在移动
嵌套的过程中，对莫比乌斯的概念有更深入的了解。

2000*2000*700mm

2 传声筒 充满趣味的造型传声筒，游客可在较远的两端相互对话。 4000*2500*2500mm

3 排箫 利用棒槌敲击各种金属艺术装置，聆听美妙的声音。 1800*150*1600mm

4 撬动地球
支点的一侧，游客可坐在地球造型内休息；另一侧的游客尝试用不同位
置的拉绳“翘起地球”，直观感受杠杆的原理。

6000*2000*2500mm

5 彩虹伞 展项主体是伞状结构，伞面是由不同颜色的玻璃组成。 φ1800*2500mm

6 天和核心舱
充分利用户外宽阔空间，1:1还原空间站体验舱，通过外部造型及内部
场景，加深观众对宇宙的了解。

16600*4200*4200mm



敬请指导


